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Spezielle Beispiele zum 

Histogrammausgleich
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Histogrammausgleich – Beispiel 1

Eingabebild mit Verteilung:

0: 25%, 127: 25%, 128: 25%, 255: 25%
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Histogrammausgleich – Beispiel 1

Ausgabebild nach Histogrammausgleich:

 Algorithmus ist zwar ein homogener

Punktoperator, jedoch kein affiner Punktoperator bzw. 

kann nicht durch einen solchen umgesetzt werden
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Histogrammausgleich – Beispiel 2

Eingabebild mit Verteilung:

127: ≈94%, 128: ≈6%
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Histogrammausgleich – Beispiel 2

Ausgabebild nach Histogrammausgleich

 Zeigt, dass Kontrast der Ausgabe von der 

prozentualen Verteilung im Eingabebild abhängt.
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Histogrammausgleich – Beispiel 3

Eingabebild mit Verteilung:

0: ≈94%, 255: ≈6%
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Histogrammausgleich – Beispiel 3

Ausgabebild nach Histogrammausgleich

 Zeigt, dass der Algorithmus auch zu einer 

Kontrastverminderung führen kann.
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Beispiele Kantenfilter
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Beispiele Kantenfilter

Originalbild
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Beispiele Kantenfilter

Ergebnis nach Anwendung der Filter PrewittX (links) und PrewittY (rechts)
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Beispiele Kantenfilter

Fusionierung der Ergebnisse von PrewittX und PrewittY
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Beispiele Kantenfilter

Ergebnis nach Anwendung der Filter SobelX (links) und SobelY (rechts)
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Beispiele Kantenfilter

Fusionierung der Ergebnisse von SobelX und SobelY
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Beispiele Kantenfilter

Links Prewitt, rechts Sobel
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Übungsblatt 3
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Aufgabe 1: Farbdarstellungen
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Aufgabe 1: Farbdarstellungen
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Aufgabe 1: Farbdarstellungen
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Aufgabe 2: Lochkameramodell
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Aufgabe 2: Lochkameramodell
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Aufgabe 2: Lochkameramodell
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Aufgabe 2: Lochkameramodell
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Aufgabe 2: Lochkameramodell
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Aufgabe 2: Lochkameramodell
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Aufgabe 2: Lochkameramodell
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Aufgabe 2: Lochkameramodell



Institut für Anthropomatik

Prof. Dr.-Ing. R. Dillmann

Kognitive Systeme
29 Grundlagen Bildverarbeitung

Aufgabe 2: Lochkameramodell
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Aufgabe 2: Lochkameramodell
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Aufgabe 2: Lochkameramodell
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Aufgabe 2: Lochkameramodell
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Aufgabe 2: Lochkameramodell
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Aufgabe 3: Kontrastanpassung
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Aufgabe 3: Kontrastanpassung
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Aufgabe 3: Kontrastanpassung
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Aufgabe 3: Kontrastanpassung
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Aufgabe 3: Kontrastanpassung
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Aufgabe 3: Kontrastanpassung
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Aufgabe 3: Kontrastanpassung
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Aufgabe 3: Kontrastanpassung
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Aufgabe 4: Filter
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Aufgabe 4: Filter
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Aufgabe 4: Filter
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Aufgabe 4: Filter
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Aufgabe 4: Filter

g(x,y)

f(x,y)

h(x,y)
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Aufgabe 4: Filter



Institut für Anthropomatik

Prof. Dr.-Ing. R. Dillmann

Kognitive Systeme
48 Grundlagen Bildverarbeitung

Aufgabe 4: Filter
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Aufgabe 4: Filter
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